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A tutti i docenti
interessati
Loro sedi

OGGETTO: Formazione interna metodologia didattiche innovative.

Si ricorda ai docenti interessati che I'incontro relativo alle metodologie didattiche innovative si terra sabato
30/11/2019, dalle ore 9:00 alle ore 12:30 presso la sede dell'IC TOSCANINI.

PRESENTAZIONE dell'incontro a cura del Dott. Antonio Fazio
L’uomo non smette di giocare perché invecchia, ma invecchia perché smette di giocare (George Bernard
Show)

Gioco da sempre, da quando all’eta di 5 anni, affascinato dalle squadre europee dell’epoca, inventavo partite
di calcio dove a sfidarsi erano le mie mani.

Il campo era costruito con la fantasia e la piccola pallina di carta simulava I'amato tango, che per strada
animava le partite di quartiere.

Ricordo la felicita nel vedere l'indice sferrare un colpo magistrale e trafiggere la porta difesa dal pollice
dell’altra mano.

Quella gioia nel giocare che avevo allora mi accompagna ancora, e cerco di trasmetterla nei team e nelle
organizzazioni con cui lavoro.

Il gioco accompagna i miei interventi, mi permette di creare un contesto psicologicamente sicuro in cui le
persone possano esprimersi ed interagire vicendevolmente al meglio, mi consente di creare un senso di
appartenenza del team, lavorando su identita e valori dei singoli e dell‘intera squadra.

E’ possibile stimolare, attraverso il gioco, quello che per noi "agilisti" € una ossessione : il miglioramento
continuo.

In questo laboratorio partiremo proprio da quello che i giapponesi chiamano Kaizen e mutuando il ciclo
iterativo di Deming sperimenteremo alcuni esercizi appresi negli anni grazie a PLAY14, unconference sul
serious gaming.

Ad aiutarmi ci saranno due care amiche e coach, Marcella e Veronica, che condividono con me I'amore per il
gioco. Insieme cercheremo di farvi divertire e di lasciarvi, oltre alla curiosita per il tema, degli strumenti che
possiate utilizzare nelle dinamiche gruppali tra docenti e nella relazione docente-studente.
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